Regras de Raid — Dia de BP 2025

O Mistério do Relégio de Sol do SOLARIUS

Pioneiros, a vossa Missdao comeca agora!

O caos instalou-se no Solarius... O lendario Relégio de Sol, que ha séculos marca o ritmo do tempo e daharmonia destaterra,
foi roubado! Sem ele o nosso Nucleo mergulhana incerteza, e sé os Pioneiros mais astutos poderao resolver este mistério.
As pistas sdo escassas e 0s suspeitos sdo muitos. Quem terd cometido tal crime? Como? Onde? Quando? E sobretudo...
porqué?!

Avossa Equipafoiescolhida para conduzir estainvestigacdo. Paraisso, terdo de reunir provas e apontar o verdadeiro culpado.

Como Funciona o Raid?

O raid esta dividido em diferentes Areas de Investigagdo, correspondentes as cinco perguntas-chave deste mistério:
Quem? — O suspeito responsavel pelo crime.

Como? — O método utilizado para roubar o relégio.

Onde? — O local onde ocorreu o roubo.

Quando? — O momento exato do crime.

Porqué? — A motivacdo do ladrdo.

Cada Area de Investigagdo tem:
© 2 Postos de Investigagdo (postos onde podem jogar para ganhar pistas);
© 1 Marcador de Evidéncia (balizas onde podem obter pontuacio e pistas mais evidentes).

Os Postos de Investigacao e Marcadores de Evidéncia estdo distribuidos em 3 malhas diferentes:

Malha 1 (Postos de Investigagao Basicos) — 50 pontos
Malha 2 (Postos de Investiga¢ao Intermédios) — 100 pontos

Malha 3 (Marcadores de Evidéncia) — 150 pontos

No final da Investigacdo, receberdo 10 pontos por resposta correta a cada pergunta-chave do mistério;

Caso acertem nas 5 perguntas-chaves e, assim, desvendem o mistério, receberdo mais 50 pontos.

Regras Principais:

5B cada equipatem de ir obrigatoriamente a um Posto de Investigacdo de cada Area (independentemente da Malha)
para garantir que relinem pistas suficientes para a investigacdo — s terao classificacdo no Raid se cumprirem esta regra;

5 Nos Postos de Investigagdo existird um jogo que tem uma duragdio maxima de 10 minutos e apenas podera ser jogado
por 4 elementos da Equipa;

5 Podem consultar o Mini Manual de Técnica Escutista durante os jogos;

5 Todos os jogos sdo avaliados como “ganha ou perde”/”faz ou ndo faz” - ao vencer o jogo, a equipa recebe 100 pontos e
uma pista. Se perderem o jogo, ainda assim ganham 50 pontos por terem jogado, mas sem acesso a pista.

B As equipas podemdecidirjogar (ou ndo jogar) ao chegarem aos Postos de Investigacdo; receberdo sempre pontos pela
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ida ao posto, independentemente da participacao no jogo — caso decidam nao realizar o jogo, ndo poderao voltar mais
tarde a este posto para o fazer.

B 56 sabem o tema do jogo caso informem os Agentes de Supervisdo do Posto que querem jogar.

Avisos para a Investigacao

@ 0 Raid termina as 16h no Quartel de Investigagdo (Parque da Flamenga) - por cada minuto de atraso na chegada ao
Quartel de Investigac¢do, a Equipa sofre uma penalizagdo de 10 pontos.

@, Se ao fimde 1 hora apés o inicio do Raid, as localizacdes dos Postos de Investigagdo e Marcadores de Indicios ndo tiverem
sido ainda validadas, estas serdo dadas pelos Agentes de Supervisdo para que possam seguir para jogo.

@ Cada equipa receberd um Cartdo de Investigagdo, que deve ser validado em todos os Postos de Investigagdo e
Marcadores de Indicios por onde passarem. Este cartdo é a vossa prova de que percorreram todos os locais necessarios para
resolver o mistério.

& Atencao! Aperdado Cartdo de Investigagdo compromete todaamissdo, impedindo a equipa de continuar ainvestigacdo.
Caso isso aconteca, a equipa devera regressar imediatamente ao Quartel da Investigagdo onde podem receber um novo
Cartdo — apenas sera considerado para a vossa pontuagao a informacdo que constar no Cartao que entregarem no final.
@ Os Investigadores da Equipa devem permanecer juntos durante toda a missdo. Caso algum Agente de Supervis3o
encontre umaequipaseparada, estaserd penalizadaem 100 pontos —uma investigacdo descoordenada dificiimentechegaa
algum lado!

@ Em caso de desisténcia de um Investigador que n3o esteja previamente sinalizado, a equipa sera penalizada em 500
pontos por comprometer a integridade da investiga¢do.

% Normas de Seguranga e Procedimentos da Investigacdo

Todos os investigadores devem usar obrigatoriamente o Colete Refletor durante toda a Investigacdo. Este elemento
essencial garante que sejam reconhecidos como agentes oficiais da investigacdo. O ndo cumprimento desta regra resultara
numa penalizagao de 50 pontos por cada ocorréncia por cada elemento sem colete, a ser descontada na pontuacdo da
equipa; a penalizacdo pode ser aplicada multiplas vezes caso a regra seja repetidamente ignorada.

@, Cada equipa pode levar apenas um dispositivo de comunicagdo (telemével) selado, que sé deve ser utilizado em caso
de verdadeira necessidade. Todos os restantes dispositivos devem ser entregues ao vosso Agente de Supervisao antes do
inicio da missdo. O uso indevido do telemdvel resultard numa penalizagao de 500 pontos.

S Recolha de Indicios

e Ao chegarem a um Marcador de Indicio, devem validar a sua passagem picando o Cartdo de Investiga¢do com o
alicate anexado ao local.

e Ao chegarem a um Posto de Investigacdao, devem entregar o Cartdo de Investigacdo ao Agente de Supervisdo
responsavel, que validara e assinara a vossa presenca, atribuindo a pontuagdo correspondente.

e Se o cartdo ndo estiver rubricado, a pontuac¢ao desse posto ndo sera considerada.

Mantenham-se atentos, respeitem os protocolos e conduzam uma investigac¢ao limpa e rigorosa!
O Solarius conta convosco!







